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Você está sendo apresentado ao único 
monitor a cores fabricado no Brasil. 

É claro que toda a tecnologia 
desenvolvida para ele também está 
presente no nosso modelo monocromático. 

Sem improvisos, adaptações, ajustes ou 
arranjos. 

Um monitor projetado para funcionar 
como monitor. Design adequado às suas 
funções, grande cuidado na escolha de 
seus componentes, alta resolução, enfim, 
atributos que atestam a nossa 
preocupação de entrar nesse mercado 
para ficar. 


série 14 MC (cores) 
série 12 MV (monocromático fósforo verde) 


VIDESCOMPS 
Os monitores que chegaram para ficar. 
Compo do Brasil Indústria e Comércio Ltda. 


Av, Mário Lopes Leão, 680. Fones (011) 5486280 e 5486267. 
CEP 04754. Santo Amaro. São Paulo, S.P. 
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ICROBIORR 


servir de veículo para todos aqueles que são “amantes da computação 


APRESENTAÇÃO 


Nossa revista sempre teve como meta principal, 





através de informações de nível didático (procurando atingir, ao máximo, os interesses dos leitores); 


de espaços dedicados a opiniões, idéias 


Dessa meta traçada 


da prestação de serviços; 





como também da divulgação do potencial criativo 
destes que tem o hobby de computação. 

lcançada, extraimos 

batizada como número 





críticas de nossos leitores, 


pequena edição 


onde tentamos condensar alguns dos "melhores momentos" de MICROHOBBY até outubro de 83. 
A seguir, transmitimos, com pequenas explanações, o que é cada seção de nossa revista: 





DESGRILANDO — Desgrilando lembra 
“grilo”, e foi pensando em resolver os 
“grilos” de nossos leitores, que criamos 
esta seção, Ela existe para prestar servi- 
ços, relacionados a dúvidas e problemas 
encontrados pelos que lêem MICRO- 
HOBBY. 


HOBBY — Uma seção onde apresentamos 
projetos para execução, servindo de 
opção para aqueles que possuem como 
hobby a construção de periféricos e 
outros acessórios para computador. Sele- 
cionamos os fnelhores projetos e possibili- 
tamos a publicação dos melhores projetos 
na revista. 





A FITA DO MÊS — Como o próprio no- 
me da seção já diz, em cada número de 
MICROHOBBY, comentamos uma fita 
de programa lançado no mercado. Damos 
informações como: conteúdo da fita, 
campos de aplicação e a melhor maneira 
de utilização. 


PROGRAMA DO MÊS — Através de uma 
seleção criteriosa, escolhemos um progra- 
ma ou mais, que seja suficientemente in- 
teressante para nosso público leitor e o 
publicamos. Aguardamos, depois, os co- 








respondemos, na seção Carta dos Leitores. 








CARTAS DOS LEITORES — É o espaço 
reservado para você tecer suas críticas e 
também os elogios à nossa revista. 


NOVIDADES — O que ocorre no mundo 
da informática, novidades do mercado, 
promoções, inovações e tudo que diz res- 
peito ao “nosso” fantástico mundo, que 
é o computador. 





CURSO DE BASIC E LINGUAGEM DE 
MÁQUINA — Dois cursos numa série de 
capítulos publicados por MICROHOBBY 
mensalmente, escritos por um de nossos 
assessores técnicos, Flavio Rossini, atra- 
vés de uma linguagem simples e bem di- 
dática. Aproveitem! 


OS OITENTAS — Programas e dicas que 
podem ser utilizados no computador 
TRS-80. 


POR DENTRO DO APPLE — Uma ino- 
vação em nossa revista, pois até o número 
três de MICROHOBBY, nos restringimos 
aos usuários do TK. No número quatro, 
expandimos para os Apple, contando com 
a colaboração de outro assessor técnico, 
o Prof. Wilson José Tucci. Programas in- 
teressantíssimos como a Ampulheta, Ve- 
locidade e Economia foram alguns j 
blicados, 





DICAS — Dicas úteis aos leitores, para 
que estes possam ampliar seus conheci- 
mentos na utilização dos recursos existen- 
tes no computador. 


PEQUENOS ANÚNCIOS —- Um espaço 
para que você possa anunciar desde aulas 
de datilografia até a venda de um compu- 
tador, gratuitamente. É só nos enviar o 
anúncio, com nome, telefone e endereço. 






PROGRAMAS DO LEITOR -- Esta seção 
existe para que O leitor possa colaborar 
com MICROHOBBY através de seu “po- 
tencial criativo” enviando-nos programas 
(de autoria própria) especificando memó- 
ria a ser utilizada (1K, 2K, 16K, 64K); 
explicação sobre o programa (se ele é di- 
dático, de aplicação técnico-científico ou 
administrativo) e os simbolos gráficos. 
Além de nome, endereço, telefone, for- 
mação, idade e profissão. Os programas 
publicados são remunerados. 








QUEBRA-CABEÇA — É a seção ligada a 
MENSA INTERNATIONAL e que pre- 
tende desenvolver e agremiar membros 
para tão afamada instituição (que agrega 
os altos “QIs”” do mundo), Publicamos, to- 
dos os meses, um Quebra-Cabeça e águar- 
damos as respostas enviadas. A melhor 
resposta será premiada e publicada poste- 
rmente 
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A PULGA foi parte da fita-brinde da 
revista número 61, por isso não teve sua 
listagem incluida em nossa linha de pro- 
dução normal, mas apenas nesta edição 
EXTRA. Pode ser colocado no TK 82 e 
no TK 85 e utiliza menos de 2K de RAM. 

O jogo tem por objetivo fazer com que 
a pulga “** não caia nas falhas da pista e 
fuja do fim da tela. Digitando "5" a pulga 
recua um passo, afastando-se assim, do fi- 
nal da tela e digitando “7” a pulga salta, 
salvando-se da falha na pista. Pode-se uti- 
lizar também o JOYSTICK mas apenas 
o comando para cima e para trás. 

O jogo termina se a pulga não escapar 
do fim da tela e se cair numa das falhas 








da pista, aparecendo na tela os pontos 
que voce fez na tentativa de ajudar a 
PULGA. 

O Acionamento do comando RUN de 
o término da execução do comando 
LOAD, implicam no aparecimento ou 
uma apresentação do jogo e suas instru- 
ções na tela. 

Se desejam gravar o programa conecte 
o MIC do seu TK no MIC do seu grava- 
dor e digite: 





coro 165 


Ela executará a instrução SAVE “PUL- 
GA”, gravando em sua fita o programa. 


IMPORTANTE: Funções como: 


RND, INKEYS,UAL ,PI 





devem ser digitados com o curso em [El 
(Shift NEW LINE) pois são funções e por- 
tanto não podem ser digitadas letra por 
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21011001212111 
3116111101000 
EEE EEE 





8966 ivsi 10100 
B066168116516 
S00618000010% 


O que é Hexamem? É um programa es- 
pecífico para se colocar programas em lin- 
guagem de máquina, a partir de um ende- 
reço fornecido pelo usuário. 

Porém, é necessário reservar uma área 
da memória e para isto devemos modifi- 
car uma variável do programa interpreta- 
dor: A RAMTOP. Esta, serve para indicar 
ao computador, até qual endereço a me- 
mória chega; ou seja, nos registros da me- 
mória correspondentes à essa variável, o 
programa interpretador coloca o endere- 
go que seria do byte imediatamente após 
o último byte da memória. 

A RAMTOP está colocada nos ende- 
reços 16388 e 16389, pois sendo ela um 
endereço, tem 16 bits devendo então ser 
“quebrada** em duas partes para poder ser 
armazenada, armazenando-se antes o byte 
menos significativo. Assim digite: 


PRINT PEEK 16388 + (256 * PEEK 
16389) (NEW LINE) 


Você obtém o valor da RAMTOP que 
dependerá de quanta memória voce tem 
disponível. 








RAMTOP | DA MEMÓRIA 
2K | 18432 18431 
16K | 32768 32767 











O nosso programa já reserva a memória 
30000 até 32767 e isto faz com que, ao 
se colocar um programa em Basic, suas va- 
riáveis e conteúdo da tela de TV NUNCA 
irão invadir esta região por “pensar” que 
a memória termina no endereço 29999. 
Esta região não será afetada pelo coman- 
do NEW e não pode ser passada para a fi- 
ta através do comando SAVE, a não ser 
em casos especiais. 

OBS.: Caso voce não tenha expansão 
de memória use: 


POKE 16388,173 


eserva a região di 
POKE 16389, 67 


(17325 a 18431 


mude também a linha 30 por: PRINT 
MEMÓRIA (>= 17325) retire as linhas 
95,100 e de 200 a 580, substituindo a li- 
nha 165 por PRINT TAB 13; AS (TO 2); 
TAB 17; AUX. 

Agora podemos seguir com o progra- 


- 2065551100 
siessBsias, 
jogj106ABia. 





ma. Ao ser rodado, ele pede o endereço 
inicial de área a ser reservada (maior ou 
igual a 30.000). 

Este programa fornece, também, uma 
“visualização” da memória do compu- 
tador na tela da seguinte maneira: 








CON- 
Nº DA A CON- | CON- 
Mem. |FEUDO rEúO| TEÚDO 
MEM.| EM MEM. EM HE-| EM 
DE. | Bi. | XADE-| DE- 
CIMAL NÁRIO CIMAL|CIMAL 














Assim você poderá entrar diretamente 
com os códigos hexadecimais. Para exe- 
cutar o que voce introduziu em linguagem 
de máquina voce deve dar “"XS"' (executa 
em SLOW) ou" XF” (em FAST) ou sim- 
plesmente P (para o programa sem exe- 
cutar nada). 


REM HEXAMEM 
FA 


o encERECOo 1 
t>=30000) * 


INICIAL « “; 





E a 

a) SE,BETCRUXEIGACODE AGCODE ASC 

— 95 Ler xs=STR$ (164CODE As+COoD 
j 





105 PRINT TPS 13;C4;B&;TAS D4;A 
SÍTIO 2);7RB (SI-LEN X$), 58 

119 POKÉ IN AUX 

LET IH=ÍNsi 

CET AgsAsId TO 1 

Goro deco 

Stou 

ars 

PRINT AT 3.0;USR INI 

STOP, 

CEr 1ei 

GOsuB dsoo 

CET Tea 

LET Cesss 

EOsus ôsdo 

RETURN! 

TF ASiN="o” THEN Ler ss-"0 


ze Asc na" THEN LET Basro 

ar asma cer 

E te nstmaca- 

ar ns 
ze asma" 

o 1 medo 
ar asma 

Te Ascn = 
ze asma 

E Te asD am Ler 
ze quem cer 

xe seo ="9 ruem Ler eso 

rasca sema 

E dr Aecio TREM Ler adora 

naun 

SRBUE cMEXxaNES- 

PR CENSO enem E LisT” 


PRUSE aso 
Goro ess 

















dese 


PrrrrrOsos o 


























Este programa é do tipo 
que resolvemos denominar “programa-ferramenta”. 


Um programa desta natureza tem como finalidade 


auxiliar o programador a simplificar sua tarefa. 


Ao se digitar um programa novo pela 
primeira vez devemos tomar o cuidado de 
deixar posições vazias entre o endereço de 
uma linha e o da linha seguinte. (Alguns 
programadores têm por hábito numerar, 
por exemplo, de 16 em 18.) Isto é uma 
atitude prudente ditada: pela Lei de 
Murphy: “Se algo tem chance de dar er- 
rado, certamente dará errado”, Ao se ro- 
dar um programa recém-digitado, fatal- 
mente descobre-se uma porção de “gri- 
los”, cuja eliminação exige a inserção de 
novas linhas. Após várias tentativas, o 
programa está pronto mas com uma nu- 
meração que fere o senso estético da 
maioria das pessoas. Além disso, um bom 
programador envergonha-se desta estra- 
nha numeração, pois sabe que outro pode 
deduzir os erros iniciais que ele cometeu 
pela numeração dos “remendos”. 


O programa RENUMERANDO visa eli- 
minar estes inconvenientes. Inicialmente 
ele deve ser digitado e salvo em fita. 





Antes de se digitar um novo programa 
ele deve ser carregado no computador. Na 
linha 9958 é conveniente colocar um 
monte de espaços vazios depois do título 
RENUMERANDO. Isto produz um hiato 
entre a rotina já inserida e o programa 
que você está digitando e ajuda a separa- 
ção visual na listagem da tela. 


Você deve ter o cuidado de digitar to- 
dos os endereços indicados por um GOTO 
ou GOSUB com quatro dígitos. Por 
exemplo, se no rascunho de seu programa 
você tem uma linha assim 


a12 coro «16 
ela deve ser digitada assim 
s12 coro ess 


Uma vez digitado o rascunho do pro- 
grama, basta comandar 


coro soss 


que, após um certo tempo (30 segundos 


fim 






para um programa de 1K), seu programa 
reaparecerá numerado a partir da linha 
1000 de 16 em 16. 

Se algum GOTO ou GOSUB estiver fo- 
ra das normas (4 dígitos), a rotina parará 
e sua linha 9972 indicará, na mensagem, 
em que linha do rascunho isto ocorreu. 

A linha em questão deverá então ser 
corrigida e novamente a renumeração de- 
verá ser reiniciada por um 


coro sas 


Após um certo tempo de prática, o 
programador poderá dispensar a mensa- 
gem e substituir a linha 9972 por 


so72 LIST L 


Neste caso, ao detectar erro, a rotina já 
colocará o cursor de listagem ( ) nali- 
nha a ser corrigida, com economia de 
tempo. 

Se o programa tiver algum GOTO ou 
GOSUB obrigatoriamente fora de norma, 
por exemplo 


a12 cOTO (x+3) 


haverá uma indesejada interrupção da ro- 
tina. Para driblar sua vigilância podemos 
usar a linha 9965 que pula os REMs. Nes- 
te caso inserimos um REM no rascunho: 


912 REM GOTO (xe3) 


que deverá ser oportunamente apagado 
após a remuneração. 

Se quisermos alterar a numeração da 
nha inicial do nosso programa (mantendo- 
a porém com 4 dígitos) podemos mudar a 
linha 


9976 LET 5=1000 


usando valores de B maiores que 1006. 
Podemos também alterar a linha 


9957 LET B=ss10 


alterando com isto o incremento. Queren- 
do esnobar em cima de um programa se- 








guramente pronto e retocado, podemos 
numerar de 1 em 1 


9987 LET B=5+1 


Além disso, é conveniente certificar-se 
de que o computador esteja em FAST an- 
tes de se iniciar a rotina. 

A única parte realmente enjoada disso 
tudo é finalmente ter de apagar as linhas 
da rotina uma vez terminada a tarefa. Se 
O programa, porém, não estiver absoluta- 
mente perfeito (lembre-se a Lei de 
Murphy!), e não houver limitação de me- 
mória, é conveniente deixar esta rotina 
pendurada no fim do seu programa ao sal- 
vá-lo em fita. Afinal de contas, nunca se 
sabe. ..! 











2SCAPEEK XISPEER (XI4 


IF L2=9959 THEN GOTO d07s 
LET CEPCER XE+2SGIFEEK (Xos 


IF PEEK (X2+2) =204 THEN GOT 





E 
3 
39 
Es 
1 
EEE 
Ea 
25: 
E 
E 
ge 
NA 
Do 
3 


7: 
>. 
2 
rá 


CET TS=TS+STAS rocHns PEEK 
EnRE ESES (irei tonha PECK 


a 
a 
ê 


GEL) 
ob Caia 


PE 
E T 
[= 
E X14PEEK 


stop 
Stastarécr. 


exas 





coxas 


TO Len Te step o 
TSCIFS TO IPSSeL THE 


5) 





drur «s/2s 
É 

$ 

E 

$ 

g 

E res 4u:,€ 
$ 

8885 LE /reseszo int (im B/LN 
E 

S584 Ler pr Ee=brascos/ (244 (BYTE 
Eeiêssr 

5558 LET MavBL TELI TO 144) 





9996 Bone Res Byre 
2957 PORE N$S/SNT tnvrga/ess) sa 


foco poxE mes ,ByrEe-ass+INT (svT 
E2/255) 
5555 Reruen 














o 
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ANTI-MÍSSIL 


Muitos de nossos leitores possuem outros mi- 
erocomputadores que usam uma lógica compati- 
vel com a do TK. Alguns deles, como os primei- 
ros modelos do NEZ8000 da Prológica ou Zx81 
da SINCLAIR têm apenas 1K de RAM, Para eles 
estamos publicando este programa que é uma ver- 
dadeira acrobacia em termos de economia de me- 
mória, 

A digitação deste programa tem então duas 
utilidades: uma é o próprio programa em si, que 
gera um joguinho divertido (dentro, é óbvio, das 
limitações de memória). 

Um míssil (V) desce segundo uma trajetória 
que sofre desvios aleatórios. Você comanda um 
anti-míssil terra-ar (+) que deve destruir o mís- 
sil, No fim do jogo aparece o número de mísseis 
destruídos. 

Para guiar seu anti-míssil, você usa as teclas: 

5 64 74 8> 
ou seu joystick. 

A outra utilidade é o aprendizado de alguns 
“truques” para economizar memória, 

Ao digitar 

coro VAL -2o” 
ao invés de 
coro 2a 
você está economizando 3 bytes! 
Da mesma forma, ao fazer 
X<PIZPI 
ao invés de 
X=1 
você livra 4 bytes. 

Para se convencer disto, antes de digitar o 

ANTÍ-MISSIL, digite o seguinte programinha: 
à soro 


2 
PRINT PEEK 16404+2554PEEK 1640 
8-Sesia 


Ele indica, na tela, quantos bytes de memória 
O programa está ocupando. Anote o número indi- 
cado e mude a linha 1 para 
1 Goro VAL “2” 
Compare o número de bytes ocupados agora 
com o valor obtido anteriormente, 





Os primeiros modelos do NEZ8000 e do | 


TK82-C não tinham SLOW. Por isso, quem ten- 

rodar o programa BARÃO VERMELHO do 
num destes equipamentos deve ter notado 
ão. funciona, a menos que se coloque uma 





E PAUSE 30 . 


após cada instrução PRINT. É 
No programa ANTI-MISSIL este cuidado 


k io é indispensável se seu computador não ti 
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nIcRonasEr 






iRNDAVAL 
CET X=x+ 
CET FSP PIZ=vAL “1 


: 
8 


a pa papa 
o GSNATUBCaNoUA Ut 


s=28-5 
28 LET ZA: (INKEV aa 
Fa ENE taR aa re 


eLs 
JE fox THEN NEXT 
“aa” 


IF XsuaL 
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PENTASPEED 








Muitos felizes possuidores de um TK82 GESTAGEN DOS ENDERECOS E CODIGOS Ao terminar esta tarefa apague todas 
começaram a ser roídos pelo verde mi. | BaGandas Lo NOTÍNa FENTRSPEED as linhas do programa A, menos a 1 REM, 


cróbio da inveja quando viram um TK85 
gravando e lendo programas a uma veloci- 
dade incrível, usando o HIGH-SPEED. Es- 


agora toda cheia de uma estranha sequên- 
cia de caracteres. A seguir digite as linhas 
de 10 a 70 do programa B (fig. 3). 


ta inveja se torna mais intensa quando 





















































































percebem que não se trata só de alterar a Hd PREN PT 

velocidade de transmissão de dados, mas E PRC FSTAM * 

sim de acrescentar filtros e amplifica- a á 

dores, esa: ã 
Para amenizar esta inveja estamos pu- í ess: 1: à 

blicando um “paliativo”: o PENTA- 8 dessa: 8 

SPEED. Como o nome sugere, o PENTA- Zos iéssa::: les 

SPEED é uma rotina (em ASSEMBLY) eo 18853:-: Eos 

que permite ler e gravar programas com as jesoall! Zos 

uma velocidade cinco vezes maior que'o is iosssi:: 48, 2º BRYir Tab os CEE SaeaAeem 

usual, do  jspopr! des INT o gag4a IP? GRAVAR DIOI 
Esta velocidade é suficiente alta para EM j6s78:.: j25 SAS PRINTO “B/CARNECAR DIGITE RA 

valer a pena o trabalho de inserir a rotina aso issio: 2: às Tese Pnitr pana cugnpar tara nO 

no computador com 16K, mas suficiente- E) jesus: ss ER LETRAS 40000 

mente baixa para não exigir nada além de 16507 78 RAND USR 16720 fig.3 

um gravador razoável e fita de boa quali- E 

dade, esa? Prepare uma boa fita, coloque o grava- 
Inicialmente digitamos o programa A issor: 1: É dor na posição gravar e comande RUN, 

da fig. 1, tomando o cuidado de inserir isess E O programa B vai se gravar (devido à linha 

pelo menos 282 “zeros” na linha 1 REM. 38s 10) e a seguir já se inicia (fig. 4). 

EEE 

PTI RDRRRBREREBRRRERERERENERNS igsinri: dao ESA RO 

ESSSSSDAS NES SSs SUassasdedos àa aecati io iôs 

ER RERN ERES a 16625... aoé 

Poda ANDAR OSSaaRaeNnSRA Soda gor iossa::: dos BZoRRRECARDS SETE RAND UOSA SSSE 

Cau aaa da ERBREREEERRREA] jo jgess::: ÉS2 PARA CURROAR ESTA BOTENH NO FIA 

PORBDOVOIDBDVODO DOSE BIS ENNODOS io, igeaa... dos DA RAM DIGITE QUALQUER LETRA 
Ão PRINT VENDERECO INICIALO"; E 1834 s E Tigá 
É BO E o se757 Ea igsdiii doz Ao digitar qualquer letra, o programa 
BS SBGEO, a? Ss abaixa o valor da RAMTOP de uns 250 
&8 ENEUT 33 bytes e transfere para esta região reserva- 
89 POME To E da o código de máquina contido na linha 
338 BRINCO ramo fig.1 is 1 REM. A seguir o programa se autodes- 





trói, e o computador fica com a RAM 
aparentemente vazia. Não se assuste: a ro- 
tina está escondidinha no topo da RAM e 
a única maneira de tirá-la de lá é desligar 
o computador. Pegue uma qualquer de 
suas fitas já gravadas e passe um programa 


A velocidade deste programa não é 
compatível com o HIGH-SPEED, não per- 
mitindo aproveitamento de fitas gravadas 
nesta velocidade. Em compensação ele 
pode ser carregado num TK85, que pas- 
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sará a ter 3 opções de velocidade de trans- is para o computador. A seguir coloque uma 
missão de dados. a fita virgem no gravador, digite: 
Ao rodar este programa ele pede o en- 2 
dereço inicial. Devemos digitar: e RAND USR s2s12 
é 
16514 da Coloque a fita rodando com o grava- 
ce, dor em REC e digite NEW LINE. Seu pro- 
a seguir toda a lista de códigos decimais a grama está sendo passado para a fita em 
da fig. 2. O programa, através do POKE Bs PENTASPEED. 
da linha 90 irá substituindo os “0” da li- Eid Rebobine a fita, digite 
nha REM pelos bytes da rotina em lin- de 
guagem de máquina. 4 RAND USR sa2s2s 
Se você errar algum byte não tem pro- As 
blema: digite STOP e NEW LINE inter- E e NEW LINE. 
rompendo o programa. A seguir comande a. Ao passar da fita para o computador 
RUN e indique como endereço inicial o los um programa de 5 minutos demorará ape- 
último em que você digitou corretamente, E nas 1 minuto. 
fig. 2 o 
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SOMA SINTÁTICA 
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Ao se teclar um programa em um 
TK82, 83 ou 85 e após carregá-lo em fita, 
sempre resta ao usuário uma indagação: 
“Como saber se todo o programa foi te- 
clado corretamente ou se a transferência 
da fita para o computador foi perfei- 
ta?”... A verdade é a seguinte: Mesmo 
que apenas um caractere seja confundido 
ou apenas um bit alterado durante a car- 
ga, estes são motivos suficientes para que 
O programa seja executado com erro, ou 
até mesmo não rode na máquina. 

A forma que propomos para conterir 
o conteúdo da memória é a Soma Sintáti- 
ca (efetuada após o programa ter sido te- 
clado ou carregado da fita) 

A Soma Sintática, consiste na adição 
dos valores de todos os bytes de um pro- 
grama que fornecerá um total tal, a ser 
checado todas as vezes que o programa 
for carregado. Nos nossos programas, a 
partir do número seis de Microhobby — 
passaremos a informar a Soma Sintática 
de cada programa, que deverá ser conferi- 
do com o valor fornecido pelo seu com- 
putador. 

Como o programa que executa a Soma 
Sintática não deve alterar o conteúdo do 
seu programa original, optamos por fazê- 
lo em linguagem de máquina, o que nos 
dá ainda a vantagem de uma maior rapi- 
dez de execução. Ademais, impomos três 
condições para a execução de um progra- 
ma 


1. O programa não poderá estar em uma 
sentença REM, pois muitos programas em 
BASIC, utilizam subrotinas em máquina 
no REM (Endereço 16514). 

2. O programa não estando na área de 
memória destinada ao BASIC, deve ser 
providenciada uma maneira de salvá-lo 
em cassete. 


3. O programa deverá ser recolocado na 
memória, de forma a ser utilizado em 2, 
16 ou 64K RAM. 


Decidimos então, colocar o programa 
dentro de uma sentença REM, transferin- 
do-o para uma localização de memória es- 
colhida acima da área reservada 30 BASIC. 


v6s 


Es 


TER 


Para criar sua fita com a função Soma 
Sintática, você deve executar os seguintes 
passos: 

1. Tecle o programa de listagem 1 para 
carga de código hexadecimal. 





LISTAGEM - 1 


19 REM conanoes 
gaSseSO Nas Va as 
PEETUDS IO: 
BES9399 










98 PORE x) TIGACODE Xescoie xmt 
2) 5476) 
SO LET xexsi 
LET Xs=X8(3 TO > 
188 Giro és 





2. Execute o programa dando entrada no 
código hexadecimal da listagem 2. 


LISTAGEM - 2 





—— 
co 2a or 21 70 40 to sa 
oe éo Fo é de dO ED ad 
46 2A 10 &o ED 55 já 26 
45 Co às FD ES Fo di 
og «o CO &8 OE E co Es 
az EO S2 ti E 4E Os 04 
FO 64 25 ja Fa 21 27 d8 
EO 55 O 46 19 Fo 21 Sa 
£a FO 26 O! FO za G ES 
25 0€ ED 34 od Fo 21 ca 
io 21 5º 40 O1 95 GO EO 
Bo Ed é cu da E 5 





Em caso de erro, recomece a segunda 
etapa. 
3. Tecle POKE 16516,0. NEW LINE. Seu 
programa aparecerá como a listagem 3. 





LISTAGEM - 3 


OPREM LN Z2S28ND GOSUB 228ND 
cLeRR 5 UN SANDE (BND CO 
B-LN BAND CLÉRR FEST cLEAs 
ERCEaRT Tau FAST Cost 
T cos 
SUE Za 
SLEna 2 IR 
5 RNDSRANDE E 
NDTAN, 











cosUS 








Apague as linhas 26 a 106 e tecle: 


LIstacem - + 








1emsave 





on 
SOMA SINTATICA=",USR 


30 PRINT “CONFERES S/N 
2e IE INSEVS="S" THEN GOTO 50 


20, 
“soma SINTATICA NO EN 
POKE 16259, INT (nTP/256) 

PORE 16SSELRTP-INT (RTD-2856 


PRINT USS 1 
JE INKEVS: 
NEU 





THEN GOTO 110 














aa 
4508 
aa 


rt 





Glaucus Brelaz 
4. Salve a versão final da Soma Sintática, 
teclando RUN. Assim ela estará pronta 
para ser usada. 
A versão gravada na fita, ao ser lida 
corretamente, deverá mostrar a seguinte 
mensagem: 


soma SINTATICA = 2: 


Para usar esta mensagem, tecle o ende: 
reço para O qual você quer baixar o RTP 
— Ex.: "Se você tem 16K, 30000" — 
programa responderá com o mesmo valor 
A Soma Sintática será então obtida com 


PRINT USR (endereço que 
você escolheu) 


Lembre-se agora de carregar a fita 
“SOMA” antes de teclar ou carregar seu 
programa. Após informar o endereço limi. 
te da memória utilizada, tecle qualquer 
tecla para limpar a área do BASIC. 

Convém observar que a Soma Sintática 
checa o programa e as variáveis — caso 
elas existam -- e portanto deve ser usada 
imediatamente após a carga do seu pro- 
grama. 

Em programas que iniciam rodando 
após a carga, é conveniente proceder co- 
mo está especificado abaixo; onde XXX, 
YYY e ZZZ são linhas do seu programa: 





1 PRINT “SOMA SINTÁTICA = “; 

2 PRINT USR (endereço escolhido) 

3 PRINT “CONFIRA E TECLE NEW 
LINE PARA CONTINUAR” 

4 PAUSE GEA (6 x 10º) 


Seu programa 


XxX STOP 
YYY SAVE “Nome do seu programa" 
ZZz GOTO 1 


Ao salvar seu programa, anote a Soma 
Sintática junto ao nome do programa, no 
rótulo da fita. Caso o programa, ao ser 
carregado, não dê o mesmo valor, car- 
regue-o novamente. o 





— 
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Para tanto, você deverá preencher corretamente 
o cupom anexo, colocá-lo num envelope, junto a um 
cheque nominal ou vale postal a favor de MICROMEGA 
PUBLICAÇÕES E MATERIAL DIDÁTICO LTDA,, no 
valor de Cr$ 11.800,00 (oferta válida até 30 de 
outubro) ou Cr$ 14.800,00 após esta data. 


O envelope deverá ser selado e endereçado à: 





MICROMEGA P.M.D. LTDA. 
Caixa Postal 60081 — CEP 05096 
São Paulo — SP 


ASSINATURA  omencoctons cem 


A nossa revista não será distribuída nas bancas. 
Para obter seu exemplar mensal, contendo muitos 
programas para o seu TK, muitas dicas e prêmios 
interessantíssimos, você deverá fazer uma assinatura: 
o preço anual da assinatura é de Cr$ 14.800,00. 
Porém, até 30 de outubro, manteremos o preço de 
Cr$ 11.800,00, com direito a uma fita inédita de jogos: 

















“Destina-se ao pagamento de uma assinatura 
(12 números) da revista MICROHOBBY”. 








São Paulo (1K) Quando este cheque for devolvido ao seu Banco 
Mansão Maluca (16K) com nosso endôsso, servirá de comprovante provisório 
cujo valor comercial é superior a Cr$ 6.000,00. até que nosso recibo seja enviado pelo correio. 


COLEÇÃO DE 
PROGRAMAS 


Sim, quero receber os livros Envie seu cheque nominal e cruzado, ou Vale 
assinalados abaixo: (faça um "X') postal para Mici PM. D. Ltda. 
DLinguagem de máquina para o TK. Cr$ 6.500,00 Caixa Postal 60081- CEP -05096 - São Paulo - SP 
El Curso de jogos em Basic TK. Cr$ 3.200,00 Norge aa na ida Th 
ElColeção de programas vol. 1. Cr$ 3.200,00 Endereço: 
ElColeção de programas vol Il Cr$ 3.400,00 (é 
Basic TK Cr$ 4.500,00 Estado————— “Data: 

valor total Cr$ 20.800,00 Assinatura 





Maxi, omicro pessoal 
muito profissional 








O microcomputador que põe 
seus negócios profissionais 
e particulares em dia. 





Maxi possui grande versatilidade e assegurada possibilidade 
de expansão. Compatível com APPLE Il PLUS* 
aceita mais de 5 mil programas aplicativos, disponíveis no 
mercado. 

Em seu escritório ou em sua casa, o Maxxi trabalha com muita 
competência. Póe em dia seu planejamento financeiro e sua 
administração. É extremamente útil em cálculos, controles e 
operações nas áreas de engenharia, medicina, odontologia, 
educação, de pesquisa, de serviços e no treinamento de 
profissionais e executivos, entre outras. 

Trabalha por você no controle de sua conta bancária, no seu 
imposto de renda, no seu orçamento doméstico e até auxilia 
no estudo de seus filhos, graças a inúmeros programas 
educacionais. Mais ainda: o Maxxi é também uma fonte de 
diversão com seus inúmeros jogos eletrônicos. 





= =4 
* Outros produtos da Polymax: EEE 
* POLY 301 WP (Polyscriba) E 
* POLY 201 DP e POLY 105 DP — 


* POLY 201 DE * POLYNET 


MATRIZ: PORTO ALEGRE (89) . Fone: 42.783), 


LAIS ABC (5) - Fone- 4544922 - BELO HORIZONTE (MG) - BRASÍLIA [DF - Fone: 22541456 - CURITIBA (78). Fone 2336632 


au 
PORTO ALEGRE (8) - one 42:3311- RIO DE JANEIRO Rj - Fones 
REDE DE REVENDEDORES: 






274 - SÃO PAULO (5) fone: 2893722 


AVE sh efuymax 


Características técnicas básicas do Maxxi 

Microprocessador 6502 

* 48 kbytes de memória disponíveis para o usuário. 

* 12 kbytes de memória residente com o sistema operacional. 
* 8 Slots para interfaces externas. 

* Saída para TV a cores, sistema PALM. 


Periféricos e acessórios disponíveis 

* Unidade de drives de disquetes de 5%”. 

* Gravador. 

* Impressora serial de 90 CPS com 80/132 colunas. 

* Placa serial de comunicação tipo RS - 232 C. 

* Placa de expansão de memória RAM para 64 kb. 

* Placa de CPU Z-80 (sistema operacional CP/M). 

* Placa Videx expansora do vídeo de 40 para 80 colunas. 
* Modulador de R.F. 

* e outros. 


E PERFERCOS SA 


Filiada à ABICOMP 





HORIZONTE (MG: Compuciy - 2266336 - Computroncs- 22553305. ato Lobos - 2256519 - BRASÍLIA (DP: Compushow - 2732128 - CB - 242/6344 - MB -226-5914 - Vídeo Service 
NAS (SP: Micros secs 51-1542 -Ntcrorok - 12-3910 CAXIAS DO SUL (RS Digam - 2214553 CURITIBA PR): Comicro pa 
General Data. 226-3610 - GOIÂNIA (GO Gencados TAJAÍ (SO: Eee - 222 










E 
212908 - Com 








855740. Muppin 2587311 - 
Borel - 422175» VITÓRIA (ES): Taborda - 2225395, 





3 - MOGI DAS CRUZES (SP): Runners Mouse - 2535759 
265246 - DB - 225136 - Diga 24.181 - Informade 214 
Niko 224 3216 - RIO DE JANEIRO (Rj: Cao. 255.02 
(RS): Dias - 2256852 - SANTA ROSA O 












VAÍ SO: 





MIPOS (7: 7 
8522172 - Imar6s 614049 


SANTOS (SP. 
258.356 2722432 - Eleone - BL a 
ROCABA (SP: Datamel 34191" OLA REDONDA (Rj: 


UBERLÂNDIA (MG Só 








Apaixonado por cibernética . 













PERSONAL COMPUTER 
As GaaRICS RuUBOUT 

POKE : a. 

(o) P teses 
PEEK TAB 
LET FUNCTION 
= NEW E 
+ tu LINE F 
SR ' 
BREAK E 

SPACE : 
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Tenho grandes recursos sou compacto 4 muito 


pessoal mais conheci 
Ajudo você a resolver seus pesei, profissionais e 
— Microdigital Eletrônica Ltda. 
domésticos. E paro jogar com você centenas de jogos. Caixa Pestal - 54088 - CEP. 01000 - São Paulo - SP 


aracterísticas muito avançadas: 
lizadas do 


verify (para sua segurança ao guardar seus programas e 
Pla grau 9 rea ador, CEARÁ. Fortaleza, DISTRITO FEDERAL - Brasília, 


? Sai 
dados em fita cassete): se ESPÍRITO SANTO -Vitória, GOIÁS - Goiânia, MATO GR 
Venha me conhecer. Eu posso ser o seu parceiro ideal SO - Cuiabá, MINAS GERAIS -Belo Horizonte, Divinópolis, 
ito te htajubá, Juiz de Fora, Poços de Caldas, São João Del Re 
Z Teófilo Otoni, Uberdtindia, Uberaba Viçosa, PARANA 


* Linguagens Basic e Assembler 
PS Campos, Niterói, Nova Fribu 0, Petrópolis, Resenc 

. a ua dotes de memória RAM Tanciro, Volta Redonda, RIO € ERANDE DO SU SUL - Bagé, Ca- 
“10K ytes fe ROM noas, Caxias do Sul. Ijuí. Nova Hamburgo, Pelotas, Porto 
piel Sant'Anna do Livramento, Santiago, Santa Rosa, 

* 40 teclas gor 160 funções São Leopoldo, RIO GRANDE DO NORTE- Natal, RONDONIA - 
ã e programas em fita cassete comum Fe Vaio, SÃO PAULO - Araraquara, Assis, Avaré, Bauru, 

tucatu, Campinas, Catanduva, Franca, Guarulhos, 


eitíica: TV ROB gi gars Rio Claro, Ribeirão Preto, Santos, Santa Barb. D'Oeste, Sd 
iai ã io Clero, o Preto, San! nta Barb. te, São 
* Funções especiais para gravação em Bernardo do Campo, São João da Boa Vista, São Sebas. da 
High-speed (4200 BAUDS) cars e São Carios, São José do Rio Preto, São Josê dos 
ibilie ic 'º An São Pamio, Sorocaba, Suzano, Taubaté, 
* Possibilidade de acoplar Joystick SANTA CATARINA - Blumenau, Brusque, Florianópolis 
* Possibilidade de acoplar impressora jai, Joinville. 
Se você não encontrar este equipamento na suacidadeligue— / 


e Rr PP A 


